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Atelier n° 4 : Introduction à Movie Maker

(extraits de la rubrique Aide)

L'interface utilisateur de Windows Movie Maker est divisée en trois zones principales : la barre de menus et la barre d'outils, les volets et la table de montage séquentiel et la chronologie.

Cette section traite des sujets suivants : 

· À propos de la barre de menus et de la barre d'outils. Contient des informations concernant l'utilisation des commandes de menus et de la barre d'outils pour effectuer des tâches dans Windows Movie Maker. 

· À propos des volets. Contient des informations concernant l'utilisation du volet Collections pour afficher vos collections et l'utilisation du volet Tâches de la vidéo pour effectuer des tâches courantes lors de la modification d'un projet et de la réalisation d'une vidéo. 

· À propos de la table de montage séquentiel et de la chronologie. Contient des informations concernant l'utilisation de la table de montage séquentiel ou de la chronologie pour travailler avec des clips dans le projet actif. 

L'illustration suivante présente les zones essentielles de l'interface utilisateur de Windows Movie Maker auxquelles ce guide fait référence.
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À propos de la barre de menus et de la barre d'outils

Vous pouvez utiliser les commandes de la barre de menus pour exécuter des tâches dans Windows Movie Maker. Les procédures à suivre pour exécuter ces tâches sont décrites dans l'aide en utilisant les commandes des menus. 

Vous pouvez également faire appel à la barre d'outils pour exécuter ces commandes ; elle permet d'effectuer des tâches courantes rapidement. 

Pour afficher ou masquer la barre d'outils, dans le menu Affichage, cliquez sur Barre d'outils. Une coche apparaît à côté de la commande Barre d'outils du menu lorsque la barre d'outils est affichée.

L'illustration suivante présente la barre de menus et la barre d'outils de Windows Movie Maker.
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À propos des volets

Les principales fonctionnalités de l'interface utilisateur de Windows Movie Maker apparaissent dans des volets distincts. Selon dans quel affichage vous travaillez, Collections ou Tâches de la vidéo, les volets principaux apparaissent de la façon suivante.

L'illustration suivante présente le volet Tâches de la vidéo.
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L'illustration suivante présente le volet Collections.
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À propos de la table de montage séquentiel et de la chronologie

La zone dans laquelle vous créez et modifiez votre projet est divisée en deux parties : la table de montage séquentiel et la chronologie. Vous pouvez passer de l'une à l'autre lorsque vous réalisez une vidéo.

Dans l'aide, la notation suivante est utilisée pour distinguer les opérations exécutées dans la table de montage séquentiel de celles effectuées dans la chronologie. 

· Table de montage séquentiel/chronologie. Indique que la tâche peut être exécutée aussi bien dans la table de montage séquentiel que dans la chronologie. 

· Table de montage séquentiel. Indique que la tâche peut être exécutée uniquement dans la table de montage séquentiel. 

· Chronologie. Indique que la tâche peut être exécutée uniquement dans la chronologie. 

À propos de la table de montage séquentiel

La table de montage séquentiel est l'affichage par défaut de Windows Movie Maker. Vous pouvez l'utiliser pour voir la séquence ou le classement des clips du projet et les réorganiser facilement, si besoin. Elle permet également de visualiser les effets ou les transitions vidéo qui ont été ajoutés. Vous pouvez aussi afficher un aperçu de tous les clips du projet actif. Les clips audio que vous avez ajoutés à un projet ne sont pas affichés dans la table de montage séquentiel ; toutefois, ils apparaissent dans la chronologie.

L'illustration suivante présente la table de montage séquentiel. Tous les clips de cette table définissent le projet.
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À propos de la chronologie

Vous pouvez utiliser la chronologie pour vérifier ou modifier le minutage des clips du projet. Utilisez les boutons de la chronologie pour exécuter des tâches comme le changement d'affichage, les zooms avant et arrière sur les détails du projet, l'enregistrement de la narration ou le réglage des niveaux sonores. L'heure est affichée au format heures:minutes:secondes.centaines de seconde (h:mm:ss.hs). Pour découper des parties du clip que vous ne voulez pas utiliser, faites appel aux poignées de découpage qui apparaissent lorsque vous sélectionnez un clip. Vous pouvez également afficher un aperçu de tous les clips du projet actif qui sont affichés dans la chronologie.

L'illustration suivante présente la chronologie. Tous les clips de cette chronologie définissent le projet.
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La chronologie affiche les pistes suivantes pour indiquer quels types de fichiers vous avez ajoutés au projet actif.

Vidéo
La piste Vidéo permet de voir quels clips vidéo, photos ou titres vous avez ajoutés au projet. Vous pouvez la développer pour visualiser le contenu audio qui accompagne cette vidéo, ainsi que les transitions vidéo que vous avez ajoutées. Après avoir inséré un clip dans la chronologie, le nom du fichier source apparaît sur ce clip. Si vous ajoutez des effets vidéo à la photo, à la vidéo ou au titre, une petite icône apparaît sur le clip pour indiquer qu'un effet vidéo a été ajouté à celui-ci.

Transition
La piste de transition permet de voir les transitions vidéo que vous avez ajoutées à la chronologie. Cette piste n'apparaît que si vous avez développé la piste Vidéo. Les transitions vidéo que vous ajoutez à partir du dossier Transitions vidéo apparaissent sur cette piste. Lorsqu'une transition est ajoutée à la chronologie, son nom apparaît dans cette chronologie. Vous pouvez faire glisser la poignée de découpage initial qui apparaît lorsque la transition est sélectionnée afin d'augmenter ou de réduire sa durée.

Audio
La piste Audio permet de voir le contenu audio inclus dans les clips vidéo que vous avez ajoutés au projet. À l'instar de la piste de transition, vous ne pouvez voir la piste Audio que si vous avez développé la piste Vidéo. Si vous sélectionnez le clip audio sur cette piste et que vous le supprimez, la partie vidéo est également supprimée de la piste Vidéo.

Audio/Musique
La piste audio/musicale permet de voir les clips audio que vous avez ajoutés au projet. Le nom du clip audio apparaît sur celui-ci.

Vous pouvez également ajouter des clips vidéo à cette piste si vous voulez que le contenu audio, et non pas vidéo, soit lu dans le projet et la vidéo finale.

Superposition du titre
La piste de superposition du titre permet de voir les titres ou génériques que vous avez ajoutés à la chronologie. Vous pouvez ajouter plusieurs titres à cette piste à différents points de la vidéo. Les titres se superposent à la vidéo affichée. Vous pouvez faire glisser la poignée de découpage initial ou final qui apparaît lorsque le titre est sélectionné pour augmenter ou réduire sa durée.
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