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Atelier n°1 - Conseils pour l’achat de vos matériels multimédias VIDÉO 

Nota : les termes surlignés en vert seront développés dans la suite des ateliers

Le caméscope :

· Choisir un capteur mono-CCD moins cher que les tri-CCD réservés aux professionnels.

· Prendre une bonne qualité d’objectif (exemple Carl Zeiss…).

· Au minimum 800000 pixels, une résolution supérieure se justifie principalement pour la capture de photos. Il faut savoir également que le stabilisateur d’image et le zoom numérique consomment des pixels sur la restitution finale. 

· L’option DV-in est indispensable pour sauvegarder vos films montés sur une cassette DV. Elle sera utile aussi pour recopier une cassette DV à partir d’un autre caméscope (off-line) sans passer par un PC.(voir proc. P3)

· L’option ANALOG-in est très intéressante si vous voulez capturer des films en analogique (signal Y/C) à partir d’un magnétoscope, d’une autre caméra HI-8 par exemple ou votre télévision. Attention ! en PAL uniquement (standard européen en France la télévision couleur hertzienne est codée en SECAM…).

· Le son ne sera jamais très bon à partir du micro intégré. Souvent dans les montages il est remplacé par de la musique ou une voix « off » (commentaire ajouté au montage) pour ne garder que les passages utiles. La prise de son est indépendante chez les professionnels.

· Une bonne capacité de mémoire (128 Mo), SD ou CompactFlash, vous donnera une autonomie pour enregistrer vos photos ou petites séquences vidéo diffusables en streaming.

· Un caméscope peut aussi servir de webcam pour communiquer sur Internet avec MSN Messenger par exemple (utilisation de la liaison USB ou I.Link).

· Préférer un bon zoom optique au numérique : x10 minimum.

· L’image du viseur n’est pas aussi précise que celle de l’écran LCD (résolution plus faible) mais elle est utile en cas de forte luminosité ambiante. 

L’appareil photo :

Votre appareil photo vous servira à créer des diaporamas que vous visualiserez sur votre PC ou sur votre lecteur DVD de salon . Selon la résolution de votre appareil vous pourrez envisager les utilisation suivantes :

	Type d’appareil
	résolution
	Photo 10x15
	Tirage A4
	Tirage A3
	Ecran TV
	Ecran XVGA
	E mail

	6 megapixels
	2016x3024
	x
	x
	x
	x
	x
	x

	5 megapixels
	1920x2560
	x
	x
	
	x
	x
	x

	4 megapixels
	1680x2240
	x
	x
	
	x
	x
	x

	3 megapixels
	1536x2048
	x
	
	
	x
	x
	x

	2 megapixels
	1200x1600
	x
	
	
	x
	x
	x

	
	
	
	
	
	
	
	


Le scanner :

Si vous possédez une collection de tirages photos , diapositives ou films vous utiliserez un scanner. Les images scannées pourront s’intégrer dans vos montages vidéo ou diaporamas.

· La résolution : elle est exprimée en DPI (Dot Per Inch) ou PPI (Pixel Par Inch) ou PPP (Point Par Pouce)

· Pour reproduire à la même taille un tirage, un scanner 300 DPI suffit ! 

· Pour agrandir un cliché 10 x 15 cm en A4, numérisez en 600 DPI  

· Une numérisation de négatif en 1200 DPI suffit pour un tirage papier 10 x 15 cm, 2400 DPI  pour un 20 x 30 cm.

La webcam :

Sa principale utilisation est la conversation sur Internet par « streaming » mais elle vous servira aussi à enregistrer de petits clips vidéos ou des photos. En fonction de vos exigences vous trouverez  une variété de modèles (quelques produits grand public : Microsoft, Logitec, Creative Labs …)

Les principales caractéristiques sont :

· La résolution varie entre 128/96 et 640/480

· Le nombre d’images/s  de 15,25 à 30  

· Le mode de connexion : USB ou I-link

· Une correction automatique de la lumière pour compenser les variations d’éclairage

· Le suivi de mouvement

· La possibilité de capture d’images fixes en 1064X768 (megapixel)

· L’existence d’un microphone incorporé

· Enfin son ergonomie : fixation, stabilité. 

L’Enregistreur-Lecteur DVD :

Pour ceux qui peuvent, c’est un bon choix! 

Récemment apparu, ce nouveau matériel multimédia va vous permettre de remplir de nombreuses fonctions sans le recours à votre ordinateur :

· Remplacement du simple lecteur de CD/DVD de salon par un lecteur-enregistreur sur disque dur intégré.

· Capacité de stocker  plus de 130h de vidéo (avec un disque dur intégré de 80 Go)

· Archivage par gravure sur DVD.

· L’option entrée DV vous permettra aussi de transférer vos films depuis votre caméscope numérique. La récupération de vos films analogiques en HI-8 ou VHS (PAL) sera également possible.

CONSEIL : Petite procédure pour récupérer vos cassettes HI-8 ou VHS
· Placer le caméscope en mode VCR (magnétoscope)

· Brancher la prise A/V in du caméscope
· Brancher la prise DV in/out du caméscope
· Brancher la prise DV de l’ordinateur
· Régler l'entrée analogique dans le menu de la caméra

· Ne pas insérer de cassette DV (ou D8)
· Lancer la source analogique en manuel (magnétoscope ou autre caméra)

· L’image apparaît sur l’écran du caméscope
Atelier n°2 - Bien choisir votre ordinateur et ses périphériques :

Pour le montage de films vidéos un PC fixe reste mieux adapté pour son évolutivité, ses performances et son prix.

Si vous vous orientez vers le diaporama, un ordinateur portable conviendra.

Les caractéristiques principales à prendre en compte sont :

· La carte mère doit posséder des ports de communication rapides avec le disque dur (UDMA), la carte vidéo (AGP) et une bonne fréquence de bus interne. Une entrée DV (I-link) intégrée vous évitera d’acheter une carte spécialisée de communication IEEE 1394.

· Le processeur INTEL (Pentium, Celeron) ou AMD  (Athlon, Duron, Sempron), de nombreux modèles sont proposés qui influeront sur les performances. La vitesse du processeur est caractérisée par sa fréquence d’horloge (MHz ou GHz) :

· pour la vidéo, le minimum est  850 MHz, 1,5 à 3 GHz est confortable, plus de 3Ghz c’est supern !.

· pour le diaporama, le minimum est 600 MHz (pour pouvoir utiliser Windows XP)

· La mémoire RAM : 256 Mo est un minimum (suffisant pour le diaporama), 512 Mo correct et 1 Go c’est très confortable. Type DDR-SDRAM.

· Le disque dur se caractérise par sa rapidité (7200 tours/min conseillé), ses temps d’accès et son interface (UDMA ou PCI express) ainsi que sa capacité (volume de stockage) :

· Pour la vidéo, le minimum est 40Go, 80 Go conseillé et plus de 160 Go c’est confortable.

· Pour le diaporama, 20 Go sont suffisants

· La carte graphique influe sur les performances car  elle qui décode et affiche les images sur votre moniteur en temps réel quand vous faites du montage ou visualisez vos films. Elle interprète aussi les fonctions d’animation  3D. Elle est dotée d’un processeur graphique et de mémoire (64 à 128 Mo ou plus) pour le diaporama, 32 Mo suffisent. Choisir de préférence une carte qui restitue la sortie vidéo (S-video).

· Le lecteur-graveur CD et DVD. Ils ont tous aujourd’hui une vitesse suffisante exprimée en nombre de fois la vitesse de lecture d’un CD audio (x2, x4, x16 etc.…) pour l’affichage plein écran de vos films.

	Supports lisibles
	Bitrate Mb/s
	X fois
	lecture Mo/s
	Lecture Mb/s

	CDAudio
	
	1
	0,150
	1 200

	VCD
	1,150
	2
	0,300
	2 400

	SVCD ou DivX
	2,600 var 
	4
	0,600
	4 800

	
	
	8
	1,200
	9,600

	DVD
	9,000 var 
	16
	2 ,400
	19 200

	
	
	32
	4,800
	38 400

	
	
	48
	7,200
	57 600


Pour la gravure, les vitesses sont plus lentes (exemple x 2,4 pour les DVD).

· Un disque dur externe ou extractible, (si un emplacement existe dans votre ordinateur) sera à envisager quand vous commencerez à devenir « pro » et aurez besoin d’archiver vos vidéos.

· L’écran : Cathodique ou TFT un écran 17 pouces est fortement conseillé, 19 pouces si vous pouvez : une table de montage comporte de nombreuses fenêtres et outils à visualiser.

· Enfin (ce n’est pas obligatoire) une  carte d’acquisition vidéo pour  profiter de ses performances.

Selon les modèles plusieurs options sont possibles :

· Entrées/sorties analogiques 

· Entrées/sorties numériques 

· accélération matérielle

· effets et transitions

· Encodage MPEG2
Citons quelques fabricants: PINNACLE, HERCULES, MATROX…

Exemple pratique : ETUDE D’UNE CRÉATION VIDEO

Encodages effectués sur le film « montgolfière » : 2,931 Go, durée 13mn10 en AVI WMV

Nb clips : 86

PC pentium 4  3,2GHz,  logiciel de montage STUDIO9

	format
	codec
	Taille

Go
	image
	Bitrate

Kb/s
	I/S
	Son

Khz
	Temps encodage

	AVI  
	WMV
	2,931
	720X576
	3710
	25
	
	13mn10

	SVCD
	Mpeg2
	0,253
	480X576
	2400
	25
	
	15

	VHS
	Mpeg1
	0,260
	352X288
	2400
	25
	
	12

	VCD
	Mpeg1
	0,135
	352X288
	1150
	25
	44
	9

	DVD
	Mpeg2
	0,6826
	720X576
	6000
	25 
	48
	19

	DIVX
	Mpeg4
	0,280
	720X576
	
	25
	
	16

	XVID
	Mpeg4
	0,695
	720X576
	
	25
	
	10


Pour aller plus loin  quelques adresses http utiles :

http://www.videotruc.com/index.php   

http://www.repaire.net/index.php 

  http://www.dvforever.com/

Atelier N°3 – Les formats et les différents lecteurs de vidéo

Dans les ateliers que nous mènerons, nous chercherons à produire et visualiser des films ayant sur le plan technique une qualité d’image et de son la meilleure possible.

Quelques petits rappels théoriques seront utiles pour se retrouver avec tous les termes employés :

Quand nous regardons une image, notre acuité visuelle permet de discriminer 1 cheveu à 3 m ou 10 points/mm (250 pts/inch). C’est pour cela qu’une résolution de 300 DPI (ou PPI) est suffisante pour une impression sur papier.

· Sur un écran d’ordinateur les images sont affichés par points (pixels). Ramené à la taille des écrans 4/3 nous obtenons une résolution de 75 DPI environ.

	Diagonale ( c )
	( a ˝)
	définition
	résolution

	15 ˝
	12
	800x600
	67

	17˝
	13,6
	1024x768
	75

	19˝
	15,2
	1152x864
	75

	21˝
	16,8
	1280x960
	76


Sur un écran de télévision l’affichage se fait selon un standard TV . Nous retiendrons le standard PAL (4/3 16/9) utilisé par la plupart des caméras numériques et lecteurs CD/DVD :

	Aspect/ratio
	Pts/lignes total
	Pts/lignes utilisés
	Nb lignes totales
	Nb lignes actives
	Scan Images/s

	4/3 16/9
	864
	720
	625
	576
	25


 Si nous voulions ramener en DPI il faudrait  diviser le nb pts/l par la largeur de l’écran TV en pouces.

Remarque : 720/576 ne donne pas un rapport 4/3 mais 1,25. Pour corriger les pixels ne sont pas carrés mais rectangulaires.

Quelle qualité pouvons-nous obtenir en fonction des différents supports physiques ? 

- les supports magnétiques 
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Les formats d’enregistrement de la vidéo sur le PC
Un format est une organisation des informations dans un fichier. Les formats de fichiers sont accompagnés d’une extension  ( par exemple .avi, .asf…). Ils peuvent faire appel à des codecs (codeur-décodeur) algorithmes  permettant de réduire significativement les flux de données en compressant / décompressant les données vidéos.
- Les formats Microsoft
· AVI (Audio Vidéo Interleave) Format vidéo générique pour Windows.  
· ASF/WMF  (Active Streaming Format) .Les fichiers ASF portent maintenant l'extension .WMA pour l’audio et .WMV pour la video.
· INDEO 5

· XVID est une implémentation OpenSource du codec Divx. Basé sur le standard MPEG-4, ce format propose une compression de très bonne qualité enregistrable sur un CD-ROM de 700 Mo

- Les formats Quicktime (.mov) QuickTime Movie  Développé par Apple


- 
Les formats vidéo
· MPG ou DAT. (Moving Pictures Expert Group) Encodage de la vidéo en MPEG1et l’audio en MP1 , 2 ou 3. C’est un format public. Pour des images en 352 x 288 (Résolution PAL) ou 352 x 240 (résolution NTSC). La qualité est comparable à une bonne VHS.

· VOB (Video Object) Encodage en MPEG2 pour des images 720 x 576 (PAL) ou 720 x 480 (NTSC). C'est la compression utilisée pour les DVD. L’audio peut être MP2, AC3 ou DTS

· DIVX est un format de compression/décompression vidéo basé aussi sur le standard MPEG-4 permettant d'obtenir des vidéos compressées très peu volumineuses avec une bonne qualité et stocker un film complet sur un CD-ROM 700 Mo.  

- Les formats Real Media (.rm) (RealAudio)  est un format propriétaire pour la diffusion en direct de séquences sonores et vidéo par Internet. 

- Les formats audio
· MP3 (Moving Pictures Expert Group) est un format public pour la numérisation audio en haute-fidélité (qualité comparable au disque compact). 

· WAV (Waveform Audio File Format) format utilisé par Windows pour stocker des séquences sonores. 

· Ogg Vorbis (.ogg)  de Xiphophorus est un format de compression audio numérique ouvert.  

· AC3 (Audio Coding 3) développé par DOLBY laboratories permet la compression et le stockage de un ou plusieurs canaux.

- les formats d’images graphiques

· GIF (Graphics Interchange Format) développé par CompuServe images compressées limitées à un maximum de 256 couleurs pour animer vos films sur le web.
· JPEG  ou  .JPG (Joint Photography Experts Group). Fichiers compressés avec pertes. Utilisé pour produire des photos.
· TIFF  ou .TIF (Tagged Image File Format). Utilisé pour l'archivage d'images de qualité. Utilise un algorithme de compression sans perte.
Les lecteurs de vidéos :

Pour lire vos vidéos sur votre ordinateur vous utiliserez un lecteur (player). Généralement vous en trouverez un installé par Microsoft  qui conviendra pour de nombreux fichiers et codecs.

Certains lecteurs offrent des fonctions supplémentaires : 

- radio en streaming

- accès à des sites vidéos ou musicaux

- copie et gravure de CD

- diffusion

- jukebox

· Windows Média Player (WMP10) est fourni avec le système d’exploitation XP. Il permet de lire de très nombreux fichiers
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· Vidéolan (gratuit)

VLC  est un lecteur vidéo capable de lire une très grande variété de formats audio et vidéo (MPEG 1/2/4, DivX, XviD, AVI, Ogg, MPEG Audio, MP3, Vorbis, ...) et cela sans nécessiter le téléchargement de codecs externes. Outre les fichiers, il peut également lire les DVD, les CD Audio, VCD, des flux réseau (WebRadio et WebTV, flux UDP multicast, flux RTP/RTSP),
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· Real one Player (gratuit) et RealPlayer 10  (commercial)
RealOne Player est la nouvelle version de Real Player avec de nombreuses fonctionnalités tels que le dernier lecteur multimédia, un jukebox musical et un navigateur intégré vous permétant d'écouter les formats audio et vidéo les plus courants du web
Pour ceux qui ont une   connexion internet ou une connexion à haut débit vous obtiendrez une vidéo haute qualité avec RealOne. un accès direct à internet via son navigateur intégré .

RealOne comprend également un lecteur audio multi-canaux avec lequel vous pourrez créer des listes de lecture de tous vos morceaux musicaux.
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· Apple QuickTime

Disponible gratuitement, QuickTime Player est une application conviviale, qui vous permet 
de lire, commander ou visionner vos fichiers vidéo, audio, image ou de réalité virtuelle.
QuickTime crée, restitue et diffuse en continu du contenu audio et vidéo sur Internet. Elle supporte le format et le codeur-décodeur MPEG-4.  MPEG-4 offre des temps de compression et une qualité vidéo qui rivalisent avec les meilleurs codecs propriétaires, tout en fournissant l’interopérabilité avec les autres lecteurs et unités MPEG-4. QuickTime supporte le standard audio ACC ainsi qu’une nouvelle interface utilisateur.
Les capacités MPEG-1 vous permettent de lire le contenu MPEG-1 localement ou via Internet. Un codec DV avancé vous permet de visualiser vos vidéos plus rapidement qu'avant. Un format vidéo (propriétaire de Quick Time) utilisé pour des distributions par Internet porte l’extension .mov 
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· Winamp 5.08

Avec Winamp vous  pouvez  écouter de la musique (MP3, WMA, Ogg Vorbis),  visionner des vidéos (AVI, MPEG), encoder des CD-Audio, copier des musiques sur CD-Audio,  gérer des fichiers multimédias avec la médiathèque…
Winamp est disponible en deux versions : une gratuite et une autre payante. La différence entre les deux se situe au niveau des vitesses de gravure et d'extraction audio qui sont bridées à 2x dans la version gratuite
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